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Agenda 

Á Das 3D Phänomen 

Á Einführung in GeoMedia 3D ï Überblick  

Á GeoMedia 3D Produkt-Features und Funktionalitäten ï ein Blick in die Software 

Á Ausblick 
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Haftungsausschluss / Disclaimer  

 

Die Darstellung der nachfolgenden Produktinformationen dient dem alleinigen Zweck, Intergraphs derzeitige Produktausrichtung, Produktplanung 

oder Produktvision zu verdeutlichen. Intergraph behält sich jederzeit Änderungen vor.  

Intergraph verpflichtet sich hiermit nicht zur Entwicklung der zukünftigen Features, Funktionen und Produkte bzw. Lösungen, die in diesem 

Dokument bzw. in dieser Präsentation erörtert werden.  

Daher sollte der Leser bzw. das Publikum diese Informationen nicht in eigene momentane Kaufentscheidungen einbeziehen. Falls Intergraph 

diese zukünftigen Features, Funktionen und Produkte bzw. Lösungen entwickelt, werden diese über die Produkt-Lizenzierungen der Öffentlichkeit 

bereit gestellt.  

11. GeoMedia Anwendertreffen Süddeutschland 



4/8/2011 

2 

Alle reden von 3D 

Á 3D ist das Schlagwort 

ï Google Maps und Bing Maps sind allgegenwärtig 

ï 3D Video Games 

Á XBOX, Playstation, Wii 

ï 3D Filme 

Á Avatar etc. 

ï 3D Fernsehen 

 

Á 3D Modell-Konstruktionen sind im Zunehmen 

ï City Modelle werden mal eben nebenbei erstellt 

 

Á 3D Visualisierung ist eine zunehmende 

Anforderung an den GIS-Markt 
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GeoMedia 3D - Überblick 
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Á Integration der bewährten Skyline Technologie 

Á Nahtloser Übergang von 2D- in die 3D-

Umgebung 

Á Volle GeoMedia-Funktionalität auch im 3D-

Kartenfenster 

Á Look and Feel einer 3D Workstation 

GeoMedia 3D liefert die 3D-Verwirklichung für GeoMedia Desktop 
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GeoMedia 3D - Überblick 

Á Erleichtert Verständnis für die reale Welt und die Charakteristika 

des Geländes 

 

Á Ermöglicht schnellere Entscheidungen 

 

Á Reduziert Fehler durch falsche Interpretation 

 

Á Verbessert deutlich das Verständnis für komplexe Projekte 

 

Á Beeinflusst direkt die Qualität des Produkts 
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Ausgelieferte Version 

GM3D 6.1.1 

Release  Q4 2010 

ÅErmöglicht 3D für GeoMedia Desktop 

Å3D Visualisierung in einem GeoMedia Kartenfenster 

ÅDarstellung von 3D Modellen in Verbindung mit 

Rasterbildern und Vektoren  

ÅErmöglicht dynamische Integration eigener Daten 

ÅKoordination der 2D / 3D Kartenfenster für Lokalisieren und 

Auswählen von Objekten 

ÅGoogle und CityGML Import  

Voraussichtl. Version 

GM3D 6.1.2 

GeoMedia 3D - Roadmap 
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Vision 

Strategische Verbesserungen 

Å Integration von Motion Video 

Å Erweiterungen in der Visualisierung 

Å Erweiterungen  beim Navigieren 

Å Erweiterungen für Datenerfassung in 

3D 

Å Zukünftige Integration mit GeoMedia 

WebMap, G/Technology und anderen 

Intergraph Geospatial Applikationen 

Å OGC 3D Web Services 

Å Darstellung von Gebäuden mit 

Building Information Modeling (BIM)  

GM3D 6.1.1   Q2 2011 

Å Performance Verbesserungen 

Å Erweiterte Stabilität & Qualität 

 

GM3D 6.2   TBD 

Å API 

Å LiDAR Visualisierung im 3D-

Kartenfenster 

Å 3D Daten-Input 

Å 3D Library Konzept 

Å 3D Daten-Export 

Å 3D Analysen 
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GeoMedia 3D - Features 
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Neues 3D-Kartenfenster  

Á Darstellung aller GIS Daten in 3D 

(GeoMedia-Verbindungen mit Punkten, 

Linien, Flächen, Texte und Rasterdaten) 

 

Á Alle GeoMedia-Befehle, Toolbars und 

Verbindungen stehen zur Verfügung 

3D-View koordiniert mit 2D-View 

Å Co-Selektieren 

Å Co-Lokalisieren 

Analysen 

Snapshot 

é 
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GeoMedia 3D - Features 
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Á Interaktives Navigieren durch die GIS- und 3D-Daten 

 

Á Navigieren mit 6 Freiheitsgraden 

ï Volle Bewegungsfreiheit 

ï Sichtwinkel nicht eingeschränkt 

Navigation im 3D-Kartenfenster  
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GeoMedia 3D - Features 
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Á Daten werden via GeoMedia-Legende im GeoWorkspace verwaltet 

ï Feature-/Vektor-Daten 

ï Rasterdaten 

ï Text-Information 

 

 

 

 

Steuern des 3D-Kartenfensters über die Legende 
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GeoMedia 3D - Features 
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3D-Symbolisierung 

 
Verkehrsampeln ï 2D Kartenfenster 

Verkehrsampeln ï 3D Kartenfenster 
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GeoMedia 3D - Features 
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Extrudieren von Features  

ï durch definierten Höhenwert 

ï durch Z-Wert 

ï durch bestimmtes (numerisches) Attribut 

Á Beispiel: Wasserdruck, Anzahl Vorkommen,  

Verkehrsdichte 

 

 

 

 

 

 

3D-Symbolisierung 
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GeoMedia 3D - Features 
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Aktualisieren und Ändern des Standard-Geländes 

30m Landsat ï ohne Surface Information 30m Landsat ï mit zusätzlichem DTED Level 1 Surface 
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Hinzufügen, Darstellen und Verwalten von Surfaces 

Á jederzeit Nutzen von selbst erstellten 

Geländemodellen aus 

ï GeoMedia Grid 

ï GeoMedia Terrain  

ï Skyline TerraBuilder 

Á außerdem 

ï DTED 

ï USGS DEM 

ï SDTS 

ï GeoTIFF 

ï Arc Binary 

Á Surfaces lassen sich in TerraShare speichern 
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GeoMedia 3D - Features 
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Á Erstellen, Speichern und Abspielen von Flügen 

(Fly Throughs) 

ï Flug mit 6 Freiheitsgraden 

ï Entlang definierter Linienobjekte 

ï Erstellen / Editieren von Waypoints 

Á Aufnehmen und Speichern als Video-Datei 

ï Erzeugen von avi-Dateien 

Á Anzusehen mit jedem Standard Media Player 

Fly Throughs oder Flugbahnen  
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GeoMedia 3D - Symbolisieren 
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Á Import von bereits fertigen Stadtmodellen 

ï CityGML 

ï Google 

Á Eingebaut in die 3D-Umgebung 

 

Import von externen Formaten 

CityGML  

CityGML  

Google 
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GeoMedia Feature mit Attributen ï Generiert während des Konvertierungsprozesses 

XPL File(s) ï generiert während des Konvertierungsprozesses XPL Datei(en) ï plaziert im 3D Window über Feature und Attribute 

Importieren von CityGML Daten 
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GeoMedia 3D - Symbolisieren 
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Zusätzliche Darstellungen - Untergrund 
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GeoMedia 3D - Features 

17 

Räumliche Analysen in 3D  

ï Ergebnis aus GeoMedia Grid Analysen kann zur 

Visualisierung und Navigation über ein 3D-

Surface gelegt werden 

 

Integration weiterer GeoMedia Produkte 
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GeoMedia 3D - Zusammenfassung 

Á GeoMedia 3D stellt für GeoMedia Desktop die 3D Option zur Verfügung 

ï Echte 3D Funktionalität 

ï Nahtlose Integration von 2D und 3D Umgebung 

Á Neues GeoMedia 3D Kartenfenster 

ï 3D View koordiniert mit GeoMedia 2D View für Lokalisierung und Selektion 

Á Navigieren mit 6 Freiheitsgraden 

Á Hinzufügen, Darstellen und Verwalten von 3D Oberflächenmodellen 

Á Zusätzliche, neue 3D Symbolisierung 

Á Hinzufügen von Bildern und Vektordaten über die vorhandene Oberfläche 

Á Ergebnisse aus räumlichen Abfragen auf die 3D Oberfläche legen 

Á Fly Throughs durchführen / Ausgabe als Video File 

Á Unterstützung von 3D Stadtmodellen 
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GeoMedia 3D - Umgebung 

19 

 

 

GM Terrain Surfaces 

GM Grid Surfaces 

TerraGate 

3D Data Streaming  

für Workgroups 

GeoMedia 3D 

TerraBuilder Surfaces 

Google Dateien 

CityGML 

GeoMedia  

Daten-Verbindungen 

Surfaces 

Pre-built city models 

TerraShare 

Content 

Management 

Gängige Formate für DGMs 

GeoDaten Warehouses 

Zu anderen 

GeoMedia 3D Clients 

OGC Compliant  

Web Services 

GeoMedia 3D  

ñGeoMedia 3D bereichert den GeoMedia Nutzer mit der 
Möglichkeit, in einer 3D-Umgebung zu arbeiten. Der Anwender 
ist in der Lage, sich mit völliger Bewegungsfreiheit durch 
seine Daten zu bewegen und sie damit aus neuer Perspektive 
zu betrachten, zu bearbeiten und zu analysieren.ò 

 

Itôs not just visualization, itôs the power of GeoMedia - now in 
3Dò. 
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Vorschlag 

Ausgelieferte Version 

GM3D 6.1.1 

GeoMedia 3D - Roadmap 
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Vision 

Release  4Q 2010 

Å Ermöglicht 3D für GeoMedia 

Desktop 

Å 3D Visualisierung in einem 

GeoMedia Kartenfenster 

Å Darstellung von 3D Modellen 

in Verbindung mit 

Rasterbildern und Vektoren  

Å Ermöglicht dynamische 

Integration eigener Daten 

Å Koordination der 2D / 3D 

Kartenfenster für Lokalisieren 

und Auswählen von Objekten 

Å Google und CityGML Import 

GM3D 6.1.1   Q2 2011 

ÅPerformance Verbesserungen 

ÅErweiterte Stabilität & Qualität 

 

GM3D 6.1.2   1H 2012 

ÅAPI 

ÅLiDAR Visualisierung im 3D-Kartenfenster 

Å3D Daten-Input 

Å3D Library Konzept 

Å3D Daten-Export 

Å3D Analysen 

Strategische Verbesserungen 

Å Integration von Motion Video 

Å Erweiterungen in der Visualisierung 

Å Erweiterungen  beim Navigieren 

Å Erweiterungen für Datenerfassung in 

3D 

Å Zukünftige Integration mit GeoMedia 

WebMap, G/Technology und anderen 

Intergraph Geospatial Applikationen 

Å OGC 3D Web Services 

Å Darstellung von Gebäuden mit 

Building Information Modeling (BIM)  

11. GeoMedia Anwendertreffen Süddeutschland 

GeoMedia 3D 6.1.1 

Á Performance- & Skalierbarkeitsverbesserungen 

Á Update auf Skyline Technology Plattform 

Á Verbesserung beim Surface Handling 

Á Besseres Memory Management 

Á Upgrade für die 3D Objects Import Utility 

Á Lokalisierung auf 

ï Deutsch, Französisch, Spanisch 
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Voraussichtliche Funktionalität 6.1.2 

Á Interface für Programmierer (API) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Á LiDAR Visualisierung 

ï Prozessieren von LiDAR Daten und 

Visualisieren im 3D Kartenfenster 
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Voraussichtliche Funktionalität 6.1.2 

Á 3D Daten-Input 

Erweiterte Unterstützung für 3D Import (TBD) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Á 3D Library Konzept  

Bereitstellen von vorhandenen 3D-Symbolen 

und Modell-Sammlungen in einer Bibliothek 
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Voraussichtliche Funktionalität 6.1.2 

Á 3D Daten-Export 

ï Möglichkeit des Exports vom 3D-

Kartenfenster in eine 3D Datei (TBD) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Á 3D Analysen 

ï 3D Puffer 

ï Messen in 3D 

ï Volumen messen 

ï Volumen-Analysen 
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VISION 

Vorschlag für 

GM3D 6.1.2 

GeoMedia 3D - Roadmap 

Strategische Verbesserungen 

ÅIntegration von Motion Video 

ÅErweiterungen in der Visualisierung 

ÅErweiterungen  beim Navigieren 

ÅErweiterungen für Datenerfassung in 3D 

ÅZukünftige Integration mit GeoMedia WebMap, 

G/Technology und anderen Intergraph Geospatial 

Applikationen 

ÅOGC 3D Web Services 

ÅDarstellung von Gebäuden mit Building Information 

Modeling (BIM)  
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Release  4Q 2010 

ÅErmöglicht 3D für GeoMedia 

Desktop 

Å 3D Visualisierung in einem 

GeoMedia Kartenfenster 

Å Darstellung von 3D Modellen 

in Verbindung mit 

Rasterbildern und Vektoren  

Å Ermöglicht dynamische 

Integration eigener Daten 

Å Koordination der 2D / 3D 

Kartenfenster für Lokalisieren 

und Auswählen von Objekten 

Å Google und CityGML Import 

Ausgelieferte Version 

GM3D 6.1.1 

GM3D 6.1.1   Q2 2011 

Å Performance Verbesserungen 

Å Erweiterte Stabilität & Qualität 

 

GM3D 6.2   TBD 

Å API 

Å LiDAR Visualisierung im 3D-

Kartenfenster 

Å 3D Daten-Input 

Å 3D Library Konzept 

Å 3D Daten-Export 

Å 3D Analysen 
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Á Integration von Motion Video 

ï Video über dem 3D Surface abspielen 

ï Video-Daten werden in Zusammenhang mit 

tatsächlichen Situationen für bessere 

Interpretation gebracht 

 

 

 

 

 

Á Erweiterungen bei der 3D-Erfassung 

ï Datenerfassung im 3D-Fenster 
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GeoMedia 3D - Ausblick 

Á Zukünftige Integration von: 

ï GeoMedia WebMap 

ï G/Technology 

ï Andere Intergraph Geospatial Applications 

 

 

 

 

Á OGC 3D Web Services 

ï Web 3D Service (W3DS) 

Á Um 3D Web Formate gebaut, die 
zunehmend von der Industrie 
übernommen werden - insbesondere X3D, 
KML/KMZ und Collada. 

ï Web View Service (WVS) 

Á 3D-Gegenstück zu WMS 

ï 3D Symbology Encoding (3D SE) 

Á 3D Erweiterung für Styled Layer 
Descriptor (SLD) für WMS 

ï Spezifikation von 
Visualisierungsvorschriften 

ï Server Styles / User Styles 
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GeoMedia 3D 

GeoMedia  

Data Connections 

OGC Compliant  

Web Services 

3D Web 

Services 
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GeoMedia 3D - Ausblick 


