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...BRINGT DIE ZAHNRADER
INS ROLLEN

Das Quartiersbiro im GAME-CHANGER
basiert auf der bestehenden Tammer
BURGERSTIFTUNG. Mit festen
Ansprechpartnerinnen dient es als zentrale

Anlaufstelle for die Bevélkerung direkt am
Bahnhotf.

Tamm entscheidet selbst mit fachlicher
Unterstitzung Gber die eigene Entwicklung.
Im Quartiersbiro werden die
verschiedensten Projekt- und
Entwicklungsideen von Tammerlnnen fur
Tammerlnnen angenommen, koordiniert
und begleitet. Zusatzlich sensibilisiert sie

das Thema Recycling und schafft ein
OKOLOGISCHES BEWUSSTSEIN.

Mit seiner Lage unter, am und Gber dem
Bahnhof steht der GAME-CHANGER {ir
eine neu gedachte und OPTIMIERTE
MOBILITAT.
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POLLENFLUG

Vorerst werden tempordre ldeen der Tammer
Pioneerlnnen in Form von CONTAINERN umgesetzt
(Galerien, Werkstatten, Cafés...). Direkt an der neuen
Mitte und dem Bahnhof angrenzend entsteht der erste
groBe MOBILITY HUB mit Sharing-Angeboten,
Fahrradwerkstatt, Infopoint sowie Abstellflachen fur Auto
und Fahrrad. Mit &ffentlich wirksamen
UMNUTZUNGEN, AUFSTOCKUNGEN und der
Etablierung von DACHNUTZUNGEN auf den
Bestandsgebduden sudlich der Bahntrasse werden
bestehende Potentiale in Tamms Mitte aktiviert.

Als verbindendes Element dient das im GAME-
CHANGER angesiedelte KIEZGERWERBE. In
Kooperation mit dem ansdssigen Unternehmen
,Holzbau FALLER” entsteht am Grinen Hang fur die
Tammer Tiny-Pioneers mit der WERKSTATT FALLER das
Erfolgsrezept zum Verwirklichen der eigenen
Wohntrdume im GRUNEN. Hier finden Trédumerlnnen
und Naturburschinnen fachliche Unterstotzung in der
Umsetzung autarker und flachensparender TINY
HOUSES oder BAUMHAUSER. Fiur diese
Bewohnerlnnen bildet das CRUNE WORHNZIMMER die
gemitliche Infrastruktur.







Eine starke Geste: Mit dem GAME-

CHANGER wachst Tamm sowohl in

der Flache als auch gesellschaftlich
zusammen.

LEvel

Die fest etablierten Nutzungen in der
CONTAINER-CITY finden im flexiblen,
polyvalenten und anpassungsféahigen

STADTREGAL ihren neuen Standort.

Diese bieten durch ihre Modulbauweise
unterschiedlich viel Platz fir die
verschiedensten Nutzungen.

TAters 2 0

A

Im MEHRGENERATIONENWOHNEN
treffen helfende Hénde auf hilfreiche
Lebenstipps. Hier wird das Motto
»sharing ist caring” gelebt.

Grundlage fur Upcycling-Projekte schafft
der in der zweiten Phase etablierte

SCHROTTI mit recycelten Wertstoffen. In
Zusammenarbeit mit der WERKSTATT

FALLER entstehen daraus
TINYHOUSES, BAUMHAUSER und

mehr.

POLLENFLUG
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' TOPO-TREPPE
' Landschaftstreppe als griner

Mittelpunkt und Konnektor
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TAMM BLUHT AUF

Trdume verwirklichen: Rund um die CRURNERN
WOHNIIMMER floriert das Leben. Neben Sanitéranlagen
bieten diese lebendige Gemeinschaftsraume fir Bewegung
und Sport.

TINY PIONEERS geben den Anstoss fir eine eigensténdige
und flexible Stadtentwicklung. Tamm waéachst dank der
Werkzeugelemente nachhaltig und umweltbewusst von sich
heraus und verfolgt dabei immer den Grundsatz: Erhalt von

Natur und Bestand - auf Rohstoffrecycling basierte
Entwicklung.
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